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壹.緒論

一.研究動機

二.研究目的

三.研究架構



一.研究動機

1.兩年前，夏令營優質的小常識"紅石裝置"
2.其實大部分接觸Minecraft都是看影片
3.動物是麥塊重要的一部份。



二.研究目的

1.結合生物特點，製作一個Minecraft的
生物卡的介紹。

2.結合創造特點，製作一個Minecraft的
生物博物館。

3.結合探索特點，製作一個含虛擬場景和
劇本的Minecraft有趣作品。



三.研究架構



貳.文獻探討

一.Minecraft的介紹與歷史

二.世界著名博物館的分析比較

三.Minecraft玩家製作博物館的舉例說明



一.Minecraft的介紹與歷史



（一）Minecraft的基本資料

1.Minecraft的公司
遊戲設計師馬庫斯·佩爾松開發，之後由其成立

的 Mojang Studios 開發的一款沙盒遊戲。

2.Minecraft的知名度
2009 年 5 月首次公開， 2011 年 11 月全面發

布，此後被移植到其他平台，截至2021年5月，擁
有2.38億銷量和1.5億月活躍使用者。



（二）Minecraft的更新和進步

1. Minecraft 是一款成功的遊戲。

2.生物和方塊是Minecraft 不可或缺的
部分。

3.原本和現在(更新後)的Minecraft 看
起來像不一樣的遊戲，增加了很多方塊和生
物。



（三）Minecraft的地圖舉例

1.跑酷群島
不僅具有各種跑酷關卡，破關時還可以

查看令人驚嘆的建築物。

2.跑酷螺旋塔
跑酷螺旋中，目標是到達塔頂。一路上

必須戰勝各種跑酷挑戰。它適合所有人的跑
酷地圖，有許多獨特主題。



1.玩家博物館的尋找
經過更新，Minecraft 生物數不清。如

果您想收集每一個生物到博物館中，該怎麼

辦？這聽起來工作量太大了，但Minecraft 
玩家願意付出普通人沒有的努力。

三.Minecraft玩家製作博物館的舉例



2.玩家博物館舉例(建築)

一位玩家在一段影片中展示了麥塊自十多年
前推出以來添加到遊戲中的所有生物。他收
集了「幾乎」所有的生物，並建造了一個令
人印象深刻的博物館。



2.玩家博物館舉例(建築)

每層樓都有一系列玻璃外表的生物籠之中，
都包含一個生物。從2010年開始，博物館
跟著遊戲的每一次更新越來越進步，並為遊
戲的每次更新以及增加的生物和做一個標籤。



3.玩家博物館舉例(生物)

之前用到「幾乎」這個詞—因為博物館缺少
終界龍、凋靈怪和一些變種生物。它也缺少
水生生物，但此玩家說水族館將是一個即將
會做的建設。就目前而言，他估計構建需
要 200 多個小時。



3.玩家博物館舉例(版本更新)

從Minecraft 的在2011 年 11 月 18 日發
布的第一版 1.0 ，到至今2022 年 6 月 7 日
發布的1.19版，它為遊戲引入很多個新的生
物—比如令人毛骨悚然的新怪物，被稱為獄
卒，和長著翅膀的藍色仙子，名為悅靈。



4.玩家博物館舉例(生物呈現方式)

生物有趣的地方是牠們在遊戲中呈現的
方式。他們有的會擺姿勢，有的感覺高高在
上，有的會因不同的生物在身邊而改變反應。
對我們來說，最有趣的是1.12版中的鸚鵡，
當玩家播放音樂時，它們會上下搖擺，開始
跳舞。



二.世界著名博物館分析

我們參考了五個博物館的官方網頁，再把他們互相比較。



台北動物園

地點:台灣，台北

歷史:1914誕生，1945遭戰爭波及，

1946~1969重建

https://www.zoo.gov.taipei/


台北動物園

https://www.zoo.gov.taipei/


XPARK

地點:台灣，桃園

歷史:2019年10月09日台灣橫浜八景島股份
有限公司核准設立

2020年02月07日台灣橫浜八景島股份有限
公司附設私立海洋動物園核准設立

https://www.xpark.com.tw/


XPARK

https://www.xpark.com.tw/


XPARK

https://www.xpark.com.tw/


Manchester Museum

地點:UK，曼徹斯特

歷史:約在1890年設立，29 August 2021開

始維修，2023 二月維修完畢。

https://www.museum.manchester.ac.uk/


Manchester Museum

https://www.museum.manchester.ac.uk/


Manchester Museum

https://www.museum.manchester.ac.uk/


台大動物館

地點:台灣，台北

歷史:成立於1928年，自2007年起，於生命

科學館一樓展示廳，規劃「生命科學新體驗」

特展。

https://museum.ntu.edu.tw/museums_zoology.jsp


台大動物館

https://museums.ntu.edu.tw/zh_tw/%e6%88%90%e5%93%a1%e9%a4%a8%e4%bb%8b%e7%b4%b9/%e5%8b%95%e7%89%a9%e5%8d%9a%e7%89%a9%e9%a4%a8/


台大動物館

https://museum.ntu.edu.tw/museums_zoology.jsp


NMWA

地點:美國，懷俄明州傑克遜

歷史:成立於1987年，五月十六

https://www.wildlifeart.org/about/overview


NMWA

https://www.wildlifeart.org/about/overview


NMWA

https://www.wildlifeart.org/about/overview


參.研究方法

一.研究對象

二.研究方法

三.研究工具



一.研究對象-1

分為兩大類，現實和虛擬，共30隻生物。

現實是在現實生活中的生物；分為三類:

陸地類&飛行類(八隻)、人類(三隻)、水生動物類(五隻)。

虛擬則是Minecraft的原創角色。

再把它分為四類，因為每一類的棲息環境或習性都相同有:

似動物類(三隻)、魔法類(五隻)、不死類

(四隻)、和水生類(兩隻)，



一.研究對象-2

沒有加入地獄和終界地區限定的生物(終界人除外)，
例如烈焰使者．．．．．．等。

因為考慮到故事中的博物館是無法離開的。



二.研究方法
使用自己的Minecraft伺服器做出含有

每個生物的"生物博物館"，想像Minecraft
生物在真實生活中會發生什麼，在學校做展

示，查問別人的意見。

博物館的面積是100x100，總共有兩層
樓，每一層的高度是15塊方塊。
研究者會把同類環境、屬種的生物放在同一

個區域中。



肆.研究結果

一.完成一個Minecraft的生物卡。
二.完成一個Minecraft的生物博物館。

三.完成一個含虛擬場景和劇本的Minecraft有趣作品。



7.製作過程-動物卡

http://drive.google.com/file/d/1SZMNbalVA6Qr18LdDSPRhech_6W_g8tB/view
http://drive.google.com/file/d/1SZMNbalVA6Qr18LdDSPRhech_6W_g8tB/view


7.製作過程-More動物卡&頂樓

http://drive.google.com/file/d/1jUXZMu0PJhvd8Sohw_8jiQiWYXRN3AYs/view
http://drive.google.com/file/d/1jUXZMu0PJhvd8Sohw_8jiQiWYXRN3AYs/view


7.製作過程-開始小島

http://drive.google.com/file/d/1wx8rOCQnxymu3V3CEYksFdARVsuMD7hb/view
http://drive.google.com/file/d/1wx8rOCQnxymu3V3CEYksFdARVsuMD7hb/view


7.製作過程-樹林，一樓

http://drive.google.com/file/d/1tM4XXeyvvNbGI7_Th7yR9uNX_lMpzw4e/view
http://drive.google.com/file/d/1tM4XXeyvvNbGI7_Th7yR9uNX_lMpzw4e/view


7.製作過程-跑酷區

http://drive.google.com/file/d/1zMANJYTpL8LvQktMcsa3SfWmEQ3VgNFs/view
http://drive.google.com/file/d/1zMANJYTpL8LvQktMcsa3SfWmEQ3VgNFs/view


7.製作過程-三樓

http://drive.google.com/file/d/1JjUHkK_h_ocUBqNmwnx13-Ljo-dsXujV/view
http://drive.google.com/file/d/1JjUHkK_h_ocUBqNmwnx13-Ljo-dsXujV/view


發現就算是種類接近的生物，習性也有差別。

例:殭屍和屍殼。殭屍在陽光下會被燒死，
但骷殼對陽光免疫。終界龍和終界人，都

生活在終界，但終界人只是普通的生物，但

終界龍是頭目。

一.完成一個Minecraft的生物卡。



世界著名博物館的特色參考

1.台北動物園 (ROC) 特點:戶外，在台灣
/台北，採用「地理生態展示法」

2.Xpark(ROC) 特點:可以在海底隧道過
夜，180度環景設計，全視野美麗珊瑚群

3.Manchester Museum(UK) 特點:有
許多動式的標本，化石。

二.完成一個Minecraft的生物博物館。

https://docs.google.com/document/d/1GVFpf7bnCxef-HCdnQUbqpNBROShpHuXgfRvW6nJkhk/edit


參觀動線的設計

(依順序)
開場:獄卒(恐怖的開始)
一樓(真實):
人類 (生活中最常接觸到)                         
陸地生物, 海底生物 (大家比較了解陸地的生
物)

三.完成一個含虛擬場景和劇本的Minecraft
有趣作品。

https://docs.google.com/document/d/1ID7UVMoqR-UssF_yc_nLgWUtNphnzdEe0_rJBZ6WbT4/edit


目的:把小島變的恐怖，製造故事情節

圖片來源:https://dotesports.com/minecraft/news/minecrafts-new-snapshot-showcases-the-warden-swift-sneak-darkness-effect

1-1:獄卒



2-1:人類區
目的:生活中最常接觸到人類

圖片來源:https://minecraft.fandom.com/wiki/Villager



2-2:陸地動物區
目的:大家比較了解陸地的生物



2-3:海底動物區
目的:大家比較了解陸地的生物

圖片來源:

https://minecraft.fandom.com/wiki/dolphin

https://minecraft.fandom.com/wiki/Cod

https://minecraft.fandom.com/wiki/Salmon

https://minecraft.fandom.com/wiki/Tropical_Fish

https://minecraft.fandom.com/wiki/Pufferfish

https://minecraft.fandom.com/wiki/dolphin
https://minecraft.fandom.com/wiki/Cod
https://minecraft.fandom.com/wiki/Salmon
https://minecraft.fandom.com/wiki/Tropical_Fish
https://minecraft.fandom.com/wiki/Pufferfish


(二樓(虛擬):
似動物 (長得和動物像，較容易了解)
海底生物(像魚，理由和上個一樣)
魔法 (說到科幻、虛擬，就會想到魔法) 
不死生物 (鋪成恐怖氣氛) 

參觀動線的設計

https://docs.google.com/document/d/1ID7UVMoqR-UssF_yc_nLgWUtNphnzdEe0_rJBZ6WbT4/edit


4-1. 似動物區
目的:長得和動物像，較容易了解

https://minecraft.fandom.com/wiki/Iron_Golem

https://minecraft.fandom.com/wiki/Ravager

https://minecraft.fandom.com/wiki/Snow_Golem

https://minecraft.fandom.com/wiki/Iron_Golem
https://minecraft.fandom.com/wiki/Ravager
https://minecraft.fandom.com/wiki/Snow_Golem


4-2. 海底動物區
目的:像魚，理由和上個一樣

https://minecraft.fandom.com/wiki/Guardian

https://minecraft.fandom.com/wiki/Elder_Guardian

https://minecraft.fandom.com/wiki/Guardian
https://minecraft.fandom.com/wiki/Elder_Guardian


4-3. 魔法區
目的:說到科幻、虛擬，就會想到魔法

https://minecraft.fandom.com/wiki/Witch

https://minecraft.fandom.com/wiki/Creeper

https://minecraft.fandom.com/wiki/Enderman

https://minecraft.fandom.com/wiki/Evoker

https://minecraft.fandom.com/wiki/Shulker

https://minecraft.fandom.com/wiki/Witch
https://minecraft.fandom.com/wiki/Creeper
https://minecraft.fandom.com/wiki/Enderman
https://minecraft.fandom.com/wiki/Evoker
https://minecraft.fandom.com/wiki/Shulker


4-4. 不死生物區
目的:為下一區鋪成恐怖氣氛

https://minecraft.fandom.com/wiki/Zombie

https://minecraft.fandom.com/wiki/Skeleton

https://minecraft.fandom.com/wiki/Husk

https://minecraft.fandom.com/wiki/Drowned

https://minecraft.fandom.com/wiki/Zombie
https://minecraft.fandom.com/wiki/Skeleto
https://minecraft.fandom.com/wiki/Husk
https://minecraft.fandom.com/wiki/Drowned


7.製作過程-三樓

http://drive.google.com/file/d/1JjUHkK_h_ocUBqNmwnx13-Ljo-dsXujV/view
http://drive.google.com/file/d/1JjUHkK_h_ocUBqNmwnx13-Ljo-dsXujV/view


陸.結論與建議

1.結合生物特點結合，製作一個Minecraft的生物卡的介紹。

總共有五點:
名字，身高，食物，

攻擊模式和弱點

(因為這是每個動物都具備
的特點)



陸.結論與建議

我們藉此研究認識更多不了解的生物和它們不

為人知的祕密習性。我們學到了很多關於他們

的知識，也溫習了已知道的知識。



陸.結論與建議

2.結合創造特點，製作一個Minecraft的生物
博物館。
我們比較自己的和其他的生物博物館的差異
我們發現外觀、內在和其他博物館都沒有太大
的差異，但所有的博物館都沒有觀看的順序，
也沒有故事性的展覽。



陸.結論與建議
比較結果

預定:博物館的面積是100x100，總共有
兩層樓，每一層的高度是15塊方塊。
研究者會把同類環境、屬種的生物放在同一

個區域中。



陸.結論與建議
比較結果

真實:博物館的面積是34x39，總共有三
層樓，每一層的高度是9塊方塊。
研究者會把同類環境、屬種的生物放在同一

個區域中。



所以為了獨特性，我們加上了獨一無二的故

事走向，也為了塑造博物館幾乎不可能逃走，

我們加入了跑酷的元素，增加難度。



陸.結論與建議

3.結合探索特點，製作一個Minecraft的有趣
地圖。

我們比較自己的和其他的探索地圖的差異，

我們發現外觀、內在和其他博物館都沒有太大

的差異，但所有的地圖都和生物博物館無關。



陸.結論與建議

3-1.我們在製作過程中盡量和我們精心製作
的參觀路線劇本內容呼應，內容描述史帝夫

參觀博物館時發生的事情，一開始找到小島

和發現博物館，還有關於獄卒的事。



陸.結論與建議

3-2.我們參考的五種博物館都有各自展覽的
動物種類，我們是虛擬博物館，我們除了遊

戲裡的特色動物，還把他們的特色動物都融

進了博物館!(海洋類，陸地類)



8.鳥瞰圖



1.
開始區

圖片來源:https://minecraft.fandom.com/wiki/Warden



目的:把小島變的恐怖，製造故事情節

圖片來源:https://dotesports.com/minecraft/news/minecrafts-new-snapshot-showcases-the-warden-swift-sneak-darkness-effect

1-1:獄卒



2.
真實區

圖片來源:
https://minecraft.fandom.com/wiki/Pig
https://minecraft.fandom.com/wiki/Turtle
https://minecraft.fandom.com/wiki/Parrot
https://minecraft.fandom.com/wiki/Cat
https://minecraft.fandom.com/wiki/Wolf
https://minecraft.fandom.com/wiki/Cow
https://minecraft.fandom.com/wiki/Chicke
n
https://minecraft.fandom.com/wiki/Sheep

https://minecraft.fandom.com/wiki/Pig
https://minecraft.fandom.com/wiki/Turtle
https://minecraft.fandom.com/wiki/Parrot
https://minecraft.fandom.com/wiki/Cat
https://minecraft.fandom.com/wiki/Wolf
https://minecraft.fandom.com/wiki/Cow
https://minecraft.fandom.com/wiki/Chicken
https://minecraft.fandom.com/wiki/Sheep


1.名字:村民(Villager)

2.身高:1.95b

3.食物:胡蘿蔔，馬鈴薯，麵包

4.攻擊模式:友善，無攻擊模式

5.弱點:怕不死生物



1.名字:辯護者(Vindicator)

2.身高:1.95b

3.食物:麵包，牛、羊、雞肉

4.攻擊模式:用鐵斧砍玩家(6.5H)

5.弱點:不能遠距離攻擊，可以用弓或驽攻擊他

https://minecraft.fandom.com/wiki/V

indicator?file=Vindicator_JE4.png



1.名字:掠奪者(Pillager)

2.身高:1.95b

3.食物:麵包，牛、羊、雞肉

4.攻擊模式:(遠:4H 近:5H)

5.弱點:他們會用驽，所以用盾來擋他們的箭矢。

https://minecraft.fandom.com/wiki/P

illager?file=Pillager_celebrating_BE

.gif



2-2:陸地動物區
目的:大家比較了解陸地的生物

















https://minecraft.fandom.com/wiki/P

arrot?file=Dancing_parrot_JE1.gif



2-3:海底動物區
目的:大家比較了解陸地的生物

圖片來源:

https://minecraft.fandom.com/wiki/dolphin

https://minecraft.fandom.com/wiki/Cod

https://minecraft.fandom.com/wiki/Salmon

https://minecraft.fandom.com/wiki/Tropical_Fish

https://minecraft.fandom.com/wiki/Pufferfish

https://minecraft.fandom.com/wiki/dolphin
https://minecraft.fandom.com/wiki/dolphin
https://minecraft.fandom.com/wiki/Cod
https://minecraft.fandom.com/wiki/Salmon
https://minecraft.fandom.com/wiki/Tropical_Fish
https://minecraft.fandom.com/wiki/Pufferfish


1.名字:海豚(Dolphins)

2.身高:0.6b

3.食物:魚

4.攻擊模式:被攻擊時攻擊

5.弱點:不在水中無法生存



1.名字:鱈魚(Cod)

2.身高:0.3b

3.食物:海草

4.攻擊模式:無

5.弱點:不在水中無法生存



1.名字:鮭魚(Salmon)

2.身高:0.4b

3.食物:海草

4.攻擊模式:無

5.弱點:不在水中無法生存



1.名字:熱帶魚(Tropical Fish)

2.身高:0.4b

3.食物:海草

4.攻擊模式:無

5.弱點:不在水中無法生存



1.名字:河豚(Pufferfish)

2.身高:普通 0.35b, 半膨脹 0.45b, 膨脹 0.7b

3.食物:海草

4.攻擊模式:遇到敵人時，會膨脹。膨脹時，他帶有劇毒。

5.弱點:不在水中無法生存



3.
跑酷區為了增加參觀難度而設立，有重生系統(加樓梯)



4.
虛擬區

https://minecraft.fandom.com/wiki/creeper
https://minecraft.fandom.com/wiki/wither
https://minecraft.fandom.com/wiki/zombie
https://minecraft.fandom.com/wiki/skeleton
https://minecraft.fandom.com/wiki/enderdragon

https://minecraft.fandom.com/wiki/creeper
https://minecraft.fandom.com/wiki/wither
https://minecraft.fandom.com/wiki/zombie
https://minecraft.fandom.com/wiki/skeleton
https://minecraft.fandom.com/wiki/enderdragon


4-1. 似動物區
目的:長得和動物像，較容易了解

https://minecraft.fandom.com/wiki/Iron_Golem

https://minecraft.fandom.com/wiki/Ravager

https://minecraft.fandom.com/wiki/Snow_Golem

https://minecraft.fandom.com/wiki/Iron_Golem
https://minecraft.fandom.com/wiki/Ravager
https://minecraft.fandom.com/wiki/Snow_Golem


1.名字:鐵魔像(Iron Golem)

2.身高:2.7b

3.食物:鐵

4.攻擊模式:拋敵人

5.弱點:無法攻擊3b以上的敵人。



1.名字:蹂躪者(Ravager)

2.身高:2.2b

3.食物:胡蘿蔔

4.攻擊模式:用頭頂

5.弱點:無法攻擊3b以上的敵人，無法遠距離攻擊。



1.名字:雪魔像(Snow Golem)

2.身高:1.9b

3.食物:無

4.攻擊模式:用雪球

5.弱點:在沙漠，烈日下會融化。



4-2. 海底動物區
目的:像魚，理由和上個一樣

https://minecraft.fandom.com/wiki/Guardian

https://minecraft.fandom.com/wiki/Elder_Guardian

https://minecraft.fandom.com/wiki/Guardian
https://minecraft.fandom.com/wiki/Elder_Guardian


1.名字:守衛者(guardian)

2.身高:0.85b

3.食物:魚

4.攻擊模式:雷射攻擊敵人

5.弱點:不在水中無法生存。



1.名字:深海守衛者(elder guardian)

2.身高:1.9975b

3.食物:魚

4.攻擊模式:雷射攻擊敵人，造成挖掘速度下降

5.弱點:不在水中無法生存。



4-3. 魔法區
目的:說到科幻、虛擬，就會想到魔法

https://minecraft.fandom.com/wiki/Witch

https://minecraft.fandom.com/wiki/Creeper

https://minecraft.fandom.com/wiki/Enderman

https://minecraft.fandom.com/wiki/Evoker

https://minecraft.fandom.com/wiki/Shulker

https://minecraft.fandom.com/wiki/Witch
https://minecraft.fandom.com/wiki/Creeper
https://minecraft.fandom.com/wiki/Enderman
https://minecraft.fandom.com/wiki/Evoker
https://minecraft.fandom.com/wiki/Shulker


1.名字:女巫(Witch)

2.身高:1.95b

3.食物:藥水

4.攻擊模式:用傷害藥水，劇毒藥水攻擊敵人

5.弱點:無法攻擊3b以上的敵人，無法遠距離攻擊。



1.名字:苦力怕(Creeper)

2.身高:1.7b

3.食物:火藥

4.攻擊模式:自爆

5.弱點:用護盾就可以擋住爆炸，怕貓。



1.名字:終界人(Enderman)

2.身高:2.9b

3.食物:歌萊果

4.攻擊模式:瞬間移動+用手拍打敵人

5.弱點:怕水。



1.名字:喚魔者(Evoker)

2.身高:1.95b

3.食物:胡蘿蔔，馬鈴薯，麵包

4.攻擊模式:召喚鋸齒牙和幽魂攻擊

5.弱點:在他召喚之前用弓迅速把他殺死。



1.名字:終界盒(Shulker)

2.身高:1b

3.食物:無

4.攻擊模式:會讓敵人飄浮的子彈

5.弱點:當他打開殼時攻擊他。.



4-4. 不死生物區
目的:為下一區鋪成恐怖氣氛

https://minecraft.fandom.com/wiki/Zombie

https://minecraft.fandom.com/wiki/Skeleton

https://minecraft.fandom.com/wiki/Husk

https://minecraft.fandom.com/wiki/Drowned

https://minecraft.fandom.com/wiki/Zombie
https://minecraft.fandom.com/wiki/Skeleto
https://minecraft.fandom.com/wiki/Husk
https://minecraft.fandom.com/wiki/Drowned


1.名字:殭屍(Zombie)

2.身高:小殭屍:0.975b 大殭屍:1.95b

3.食物:腐肉

4.攻擊模式:靠近敵人並用雙手攻擊敵人

5.弱點:怕陽光



1.名字:骷髏(Skeleton)

2.身高:1.95b

3.食物:無

4.攻擊模式:拿弓射敵人

5.弱點:怕陽光



1.名字:骷殼(Husk)

2.身高:小骷殼:0.975b 大骷殼:1.95b

3.食物:腐肉

4.攻擊模式:靠近敵人並用雙手攻擊敵人

5.弱點:怕水(會變沉屍)



1.名字:沉屍(Drowned)

2.身高:1.95b

3.食物:腐肉

4.攻擊模式:用手攻擊敵人，有時候手裡會有三叉戟丟向敵人

5.弱點:怕陽光



文獻來源

1.https://www.pcgamesn.com/minecraft/museum
2.https://gamerant.com/minecraft-player-creates-

museum-featuring-every-mob/
3.https://meshiaak.com/2022/03/12/heres-a-

minecraft-mob-museum-a-participant-made/
4.https://www.sportskeeda.com/minecraft/5-

popular-minecraft-parkour-maps
5.https://en.wikipedia.org/wiki/Minecraft

6.https://hielkemaps.com/maps/parkour-spiral

https://www.pcgamesn.com/minecraft/museum
https://gamerant.com/minecraft-player-creates-museum-featuring-every-mob/
https://meshiaak.com/2022/03/12/heres-a-minecraft-mob-museum-a-participant-made/
https://www.sportskeeda.com/minecraft/5-popular-minecraft-parkour-maps
https://en.wikipedia.org/wiki/Minecraft
https://hielkemaps.com/maps/parkour-spiral


N5心得(感謝)

我要感謝張老師，在我不知道要做什麼時幫

助我，提醒我進度落後地方，要感謝我的研

究夥伴N3黃睿，因為我假日有補很多習，

沒有很多時間可以做研究，都是他在幫我趕

進度。



N3心得(研究收穫)

學到了影片剪輯和拍攝技術，讓影片品質變

好，時間線更流暢。知道更多的麥塊生物和

方塊知識。



影片

http://drive.google.com/file/d/1pO2bwpAtUbTgLa5AZ5mfH795UntDUL4J/view
http://drive.google.com/file/d/1pO2bwpAtUbTgLa5AZ5mfH795UntDUL4J/view


影片

http://drive.google.com/file/d/1pO2bwpAtUbTgLa5AZ5mfH795UntDUL4J/view
http://drive.google.com/file/d/1pO2bwpAtUbTgLa5AZ5mfH795UntDUL4J/view


有獎徵答

Sponsered by Community Delivery Service



第一題:目的

Q:請問我們的研究目的是什麼?(請舉出至少一個)



第一題:目的

A:
1.結合生物特點，製作一個Minecraft的生
物卡的介紹。
2.結合創造特點，製作一個Minecraft的生
物博物館。
3.結合探索特點，製作一個含虛擬場景和劇
本的Minecraft有趣作品。



第二題:方法

Q:我們用什麼建築物來介紹各種生物?



第二題:方法

A:一個博物館



第三題:結果

Q:我們總共放了幾隻動物進去博物館?



第三題:結果

A:30隻



第四題:真實區

Q:請舉出至少四個真實區的生物。



第四題:真實區

A:豬、牛、雞、羊、海龜、
狼、貓、鸚鵡.etc



第五題:虛擬區

Q:請舉出至少四個虛擬區的生物。



第五題:虛擬區

A:女巫、苦力怕、終界人、
喚魔者、終界盒.etc



第六題:故事

Q:故事中，主角的名字是什
麼?



第六題:故事

A:史蒂夫



The sponser of this presentation is:
CDS!!!



The sponser of this presentation is:
CDS!!!

Member #0002:

As a Premium VIP Member of CDS with over one month of experience using the 

service, I can tell you it’s GREAT.

Member #0004:

Although I’m just a member of CDS, I’m thankful for them helping me not miss the 

Mondays when I’m supposed to give my communication book to Jon Shee.

Sign up with the link below and use promo code “n3luyeeshawn” to get one month free and 

15% off your first five months: 

https://sites.google.com/view/comdelivserv/promo/

https://sites.google.com/view/comdelivserv/promo/


http://drive.google.com/file/d/1R1W_vbVSsNIG7daceRIWmtK9kQWnx-yg/view
http://drive.google.com/file/d/1R1W_vbVSsNIG7daceRIWmtK9kQWnx-yg/view

