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小紅帽 v.s.大野狼 

創作者：李祐萱 

指導者：于宗荃老師 

壹、緒論 

暑假期間，媽媽帶我去桌遊展玩，看到很多驚奇、從來都沒看過的桌遊，覺得很

有趣，也很有興趣，所以就想藉由獨立研究的時間結合兩個我覺得最好玩的桌遊規則，

來製作一個桌遊。 

貳、創作理念 

一、為什麼想製作桌遊? 

因為我自己喜歡玩桌遊，無聊時可以打發時間，想藉此讓大家喜歡。 

二、玩桌遊有什麼好處? 

我認為因為桌遊不需要用電、螢幕等電子設備，如果玩桌遊，就可以減少用3C

產品的機會，不久之後，我們就可以放下3C產品、遠離手機、電玩了。 

三、為什麼要製作記憶、合作類型的桌遊? 

因為我比較喜歡玩合作類型的遊戲，也剛好玩到一個很好玩的記憶遊戲，所以

想說要做自己喜歡玩的遊戲，讓自己也樂在其中。 

參、創作歷程 

一、構想來源： 
我覺得獅子上理髮廳是目前玩過最好玩的遊戲，並結合新出的桌遊:小紅帽與

大野狼，改變角色及一些規則說明，創作出本桌遊:小紅帽v.s.大野狼。 

二、桌遊創作過程和方式 

在暑假時已經有初步構想，開學和老師討論後即確定主題，並開始規畫研究計

劃表，並用電腦製做桌遊的內容物件。 

開學後，用電腦製做內容物件時，先選擇我要的圖片，將圖片一一調整好位置及大

小，確定之後影印出來、剪貼好，再護貝完成。   

三、規則異同 

比較我的桌遊及我參考的兩樣桌遊，用表格呈現： 

 我的桌遊  獅子上理髮廳  小紅帽與大野狼 

同 1.規則:出牌走路  2.類型:合作遊戲  3.時間:約 20 分鐘 
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異 

1.類型:記憶遊戲   

2.規則:若敵人到達失敗 

3.年齡:四歲以上 

4.玩家人數:3~5人 

5.角色:小紅帽、大野

狼、小老鼠、老鼠王、 

阿姨、貓咪 

1.類型:記憶遊戲 

2.規則:條件未完成失敗 

3.年齡:六歲以上 

4.玩家人數:2~3人 

5.角色: 獅子 leo、母獅

子 

鸚鵡、河馬、斑馬 

1.類型:非記憶遊戲   

2.規則:若敵人到達失敗 

3.年齡:七歲以上 

4.玩家人數:2~5人 

5.角色: 小紅帽、大野狼 

肆、創作成果 

一、桌遊的設計 

(一)故事背景： 

    故事的背景是在和大家耳熟能詳的故事:小紅帽相同的地點~森林裡，  小紅

帽要將媽媽交代要送去給奶奶的餅乾安全送到。 

(二)角色分配： 

    這個桌遊主要的角色就是小紅帽、大野狼，其他配角就是小紅帽媽媽、小紅

帽奶奶，會搶走餅乾的小老鼠，以及不時出現的阿姨、貓咪和老鼠王。 

  (三)物件： 

    在小紅帽要送餅乾的路程中，需要的物件有:和老鼠們比賽用的花及要送去

給奶奶的餅乾。 

 人物 起點、終點 路線圖  其他 

我

方 

 

 

 

   

他

方 

 

 

無 無 
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二、規則說明： 

    經過一次又一次的試玩後，決定將這個桌遊的規則分成3種，第一種是經典版，

只有這個規則有實際的桌遊物件物件，另兩中分別是簡易版及進階版，這兩種只有

規則說明，沒有實際的物件。三種規則相似，但實際玩的時候難易度就有差異。 

 經典版 進階版 簡易版 

故事背景 有一天，小紅帽媽媽叫小紅帽送餅乾到奶奶家給奶奶，湊巧被

飢腸轆轆的大野狼和小老鼠們聽到了，大野狼知道小紅帽很聰

明，不會上當，小老鼠不相信，決定和小紅帽比賽一番。小老

鼠對小紅帽說：「我們來比賽，你贏了，就可以將餅乾送到奶

奶家，輸了，餅乾就要給我們！」小紅帽答應了，讓我分看看

規則，一起幫小紅帽吧！ 

物品說明 同 1. 小紅帽人偶 x1 

2. 大野狼人偶 x1 

3. 大野狼五格路途卡 1張 

4. 小紅帽家紙卡 1張 

5. 外婆家紙卡 1張 

6. 給外婆的餅乾 1盒(10個) 

異 1. 20 張步數牌，5

種花各四張 

2. 30 張路線卡，5

種花紙卡各 5張 

命運紙卡共 5張 

3. 命運牌：阿姨紙

牌 x2 貓咪紙牌 x2

老鼠王紙牌 x3 

1. 24 張步數牌，6

種花各 4張 

2. 35 張路線卡，6

種花紙卡各 5 張命

運紙卡共 5張 

3. 命運牌：阿姨紙

牌 x2 貓咪紙牌 x2

老鼠王紙牌 x3 

1. 16 張步數牌，4

種花各 4張 

2. 25 張路線卡，4

種花紙卡各 5 張命

運紙卡共 5張 

3. 命運牌：阿姨紙

牌 x2 貓咪紙牌 x2

老鼠王紙牌 x3 

擺放說明 1. 將小紅帽家紙卡拿出並將外婆家紙卡拿出 

2. 從小紅帽家開始隨機排列路線卡至外婆家 

3. 將大野狼五格路途卡擺在 2.旁 

4. 將小紅帽放置在小紅帽家 

5. 將大野狼放置在大野狼五格路途卡的頂端 

6. 將命運紙牌放置在旁邊備用 

7. 將手牌平均分配給玩家 

遊戲規則 

(含任務說明) 

同 

 

 

 

1. 合作和記憶遊戲，需要團隊合作才能完成 

2. 遊戲 3~5人玩 

3. 每人輪流出步數卡 

4. 玩家出步數卡並將小紅帽移動相同步數 
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異 

 

＊5. 將小紅帽腳下的路線卡翻開並且執行任務 

＊6. 若餅乾被拿完但尚未走到終點及讓大野狼走一步，遊戲

重新開始。 

7. 過程中需記得以翻開的路線卡是幾朵花以便下一回知道該

如何出步數卡 。 

8. 重複 1~6直到大野狼或小紅帽走到奶奶家 

    小紅帽走到奶奶家及為成功和勝利 

    大野狼走到奶奶家及為失敗 

規則說明備註： 

＊5.任務如下： 

命運：抽命運卡 

阿姨：直接拿回2塊餅乾。 

貓咪：收入手牌中，當遇到小老鼠時可自行決定是否使用，驅

趕老鼠不會失去餅乾。 

小老鼠：右上方的數字代表小老鼠奪走幾塊餅乾，並將餅乾從

盒子裡拿出放在旁邊。 

＊6.重新準備所有一開始準備的所有東西並將小紅帽及大野

狼歸位 

規則說明備註： 

命運卡： 

老鼠王：直接拿走3

塊餅乾。 

規則說明備註： 

命運卡： 

老鼠王：直接拿走4

塊餅乾。 

規則說明備註： 

命運卡： 

老鼠王：直接拿走

2塊餅乾。 

三、他人建議 

每次都是請不同類別的人試玩，並請他們提供一些建議，建議彙整如下: 

(一)原班同學 

優點:可培養記憶力、很有趣、有創意 

        缺點:需要玩很久、玩到後面有點無聊 

(二)資優班同學 

優點:卡片精美、規則易懂 

        缺點:太容易完成 

(三)老師組 

優點:規則清楚 

        缺點:可增加進階版或擴充版，增加玩法。 

伍、創作省思與建議 

一、創作省思 
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    這次我在製作本桌遊的過程中，遇到了一些問題，也都一一解決。遇到較大的

問題就是我已做好的桌遊物件不見了。另外，在試玩過程中也遇到不少可能以後也

會有的問題，例如:排好的路線圖卡因為風吹或手弄到而導致亂掉，應該在桌上玩

並將路線卡整齊排好。 

二、創作建議 

   未來如果有研究者也想製作桌遊的話，建議在暑假時間就先和老師討論，確定

好主題，並先訂好遊戲規則大綱及找圖片，開學時會做得更容易。另外，做好的桌

營圖片尚未印出時，最好有標示自己看得懂得清楚檔名，影印出來後，也要將它們

保存好，避免不見或損壞。 

陸、參考資料 

一、桌上遊戲- 维基百科，自由的百科全書 

取自:https://zh.wikipedia.org/wiki/%E6%A1%8C%E4%B8%8A%E9%81%8A%E6%88%B2 

 

二、獅子剪髮大冒險（Leo）規則+心得@ 瘋桌遊部落格:: 痞客邦PIXNET  
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http://phantasiatw.pixnet.net/blog/post/116944422-%E7%8D%85%E5%AD%90%E5
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三、獅子剪髮大冒險桌上遊戲(中文版) Leo - GoKids 玩樂小子 

取自: https://www.gokids.com.tw/product/goods_detail.php?goods_id=585 

   

  四、《Little Red Riding Hood/小紅帽與大野狼》開箱、規則介紹 

  取自: 

http://kate7boardgames.pixnet.net/blog/post/140598388-%E3%80%90%E6%A1%8

C%E9%81%8A%E3%80%91%E3%80%8Alittle-red-riding-hood-%E5%B0%8F%E7%B4%85%E

5%B8%BD%E8%88%87%E5%A4%A7%E9%87%8E%E7%8B%BC 

 

五、博客來-小紅帽與大野狼桌上遊戲(中文版) Little Red Riding Hood 

取自: http://www.books.com.tw/products/N000628493 


